
LUGAR: Talleres de Educación Creadora Solasgune. Leioa
FECHA: 1-7 de Julio 
COSTE: 450 € (consultar alojamiento)
MÁS INFORMACIÓN  e INSCRIPCIONES: 
 94 4443092 - 656742147 - zernora@yahoo.es 

  “Le Closlieu”, el taller de pintura creado por Arno 
Stern, las condiciones de la educación creadora que este plantea 
y sus descubrimientos en torno a la expresión, son la base del  
trabajo que venimos desarrollando en otros campos como la arci-
lla, el juego, el movimiento y la música y por extensión, con cual-
quier aprendizaje que una persona pueda desarrollar a lo largo de 
su vida. 

Durante el curso la observación de dos talleres diarios nos        
servirá para comprender en profundidad la formulación, el código 
universal descubierto por Arno Stern.

Y cómo aprende, se expresa y crece una persona en cualquier  
momento de su vida siguiendo su deriva personal.

EDUCACIÓN CREADORA
Semiología de la expresión

 JOSE MIGUEL CASTRO Durante 30 años ha 
trabajado en el campo de la expresión, participado en 
congresos internacionales, dirigido seminarios y for-
mado educadores. En 1987 abre su Taller de Pintura y 
crea el de Arcilla en Bilbao. Es profesor de magisterio 
en la Universidad de Cantabria.

JOSE MIGUEL CASTRO

ORGANIZA: 

Contacto:

Diraya. Talleres de Educacón Creadora.
www. dirayaexpresión.es /944443092-617612646
C/Gnral Eguia nº1-4ºizqda. Bilbao 
 
Solasgune. Talleres de Educación Creadora
www.solasgune.com /944029780-656742147
C/Aldapa 7, local. Leioa

zernora  Inst. para la Investigación,
  el Fomento y la Difusión
de la Educación Creadora.

 El curso constará de charlas ilustradas 
con diapositivas y talleres demostración donde los 
asistentes al curso observarán y participarán en 
sesiones prácticas de pintura y arcilla.

PROGRAMA:

 1.- Arno Stern. “Le Closlieu”. La Formulación: un código uiversal.
 2.- Condiciones de la Educación Creadora:
 -Un espacio de “no juicio”
 -La diversisdad: relaciones exentas de comparación y competitividad. 
 -Rol del educador al margen de una relacion de poder.
 -Reglas de Juego
 3.- La Formulación:
	 -Figuras	arcaicas,	figuras	primarias,	imágenes-objeto	y	figuras	
esenciales.
 -Espacio de luz y espacio de agua.
 -Reiteración y evolución. 
 4.- Condiciones de la Educación Creadora en otros ámbitos.
 -Juego personal y juego proyectado.
 -Taller de Arcilla.
 -El juego con el cuerpo.
5.- Derivas Personales
 -El aprendizaje guiado por la curiosidad y el interés frente al 
programa impuesto desde fuera.


